INSTRUCTION BOOKLET GUIDE D'UTILISATION FOLLETO DE INSTRUCCIONES A 


VEUILLEZ LIRE ATTENTIVEMENT L'INTÉGRALITÉ DU MODE D'EMPLOI DE LA Wii AVANT 
D'UTILISER VOTRE SYSTÈME, VOTRE DISQUE DE JEU, OU VOS ACCESSOIRES Wii. CE MODE 


D'EMPLOI COMPREND D'IMPORTANTES INFORMATIONS SUR VOTRE SANTÉ ET VOTRE SÉCURITÉ. 


INFORMATIONS IMPORTANTES CONCERNANT VOTRE SÉCURITÉ: VEUILLEZ LIRE LES 
PRÉCAUTIONS SUIVANTES AVANT QUE VOUS OU VOTRE ENFANT NE JOUIEZ À VOS JEUX VIDÉO. 


À AVERTISSEMENT - Danger d'attaque 


+ Même si elles n'ont jamais connu de tels problèmes auparavant, certaines personnes (environ 1 
sur 4 000) peuvent être victimes d'une attaque ou d'un évanouissement déclenché par des 
lumières ou motifs clignotants, et ceci peut se produire pendant qu'elles regardent la télévision 
ou s'amusent avec des jeux vidéo. 

+ Toute personne qui a été victime d'une telle attaque, d'une perte de conscience ou de symptômes 
reliés à l'épilepsie doit consulter un médecin avant de jouer à des jeux vidéo. 

+ Les parents doivent surveiller leurs enfants pendant que ces derniers jouent avec des jeux vidéo. 
Arrêtez de jouer et consultez un médecin, si vous ou votre enfant présentez les symptômes suivants: 


Convulsions 
Troubles de la vue 


© Pour diminuer les possibilités d'une attaque pendant le jeu 
1. Tenez-vous aussi loin que possible de l'écran. 
2. Jouez sur l'écran de télévision le plus petit disponible. 
3. Ne jouez pas si vous êtes fatigué ou avez besoin de sommeil. 
4. Jouez dans une pièce bien éclairée. 
5. Interrompez chaque heure de jeu par une pause de 10 à 15 minutes. 


À AVERTISSEMENT - Blessures dues aux mouvements répétitifs et tension oculaire 


Les jeux vidéo peuvent irriter les muscles, les poignets, la peau ou les yeux. Veuillez suivre les 

instructions suivantes afin d'éviter des problèmes tels que la tendinite, le syndrome du tunnel 

carpien, l'irritation de la peau ou la tension oculaire 

e Évitez les périodes trop longues de jeu. Les parents devront s'assurer que leurs enfants jouent 
pendant des périodes adéquates 

«Même si vous ne croyez pas en avoir besoin, faites une pause de 10 à 15 minutes à chaque heure de jeu. 

© Si vous éprouvez fatigue ou douleur au niveau des mains, des poignets, des bras ou des yeux, ou si 
vous ressentez des symptômes tels que fourmillements, engourdissements, brûlures ou 
courbatures, cessez de jouer et reposez-vous pendant plusieurs heures avant de jouer de nouveau. 

+ Si vous ressentez l'un des symptômes mentionnés ci-dessus ou toute autre gêne pendant que vous 
jouez ou après avoir joué, cessez de jouer et consultez un médecin. 


A ATTENTION - Nausée 


Jouer à des jeux vidéo peut causer étourdissement et nausée. Si vous ou votre enfant vous sentez 
étourdi ou nauséeux pendant le jeu, cessez de jouer immédiatement et reposez-vous. Ne conduisez 
pas et n'entreprenez pas d'autres activités exigeantes avant de vous sentir mieux. 


TOEA NEDTUREN Ce jeu Nintendo n'est pas conçu pour s'utiliser 
avec un appareil non-autorisé. L'uflisotion d'un tel appareil invalidera votre garantie de produit Nintendo. 
Toute copie d'un jeu Nintendo est illégale et strictement interdite par les lois domestiques et internationales 
régissant la propriété intellectuelle. Les copies de “sauvegarde” ou d'“archivage” ne sont pas autorisées 
et ne sont pas nécessaires à la protection de vos logiciels. Tout contrevenant sera poursuivi. 


Perte de conscience 
Désorientation 


Tics oculaires ou musculaires 
Mouvements involontaires 


EVE 


Ce sceau officiel est votre garantie que le présent produit est agréé ou manufacture 
par Nintendo. Cherchez-le toujours sur les boites lorsque vous achetez des consoles 
| de jeux vidéo, des accessoires, des jeux et d'autres produits apparentés. 


by Nintendo 


À ATTENTION: UTILISATION DE LA DRAGONNE 


Utilisez la dragonne pour éviter de blesser des gens ou d' des objets qui se trouvent 
autour de vous ov de la télécommande Wii, dans le cas où vous é xz la télécommande Wii 
pendant une partie. 

Veuillez aussi garder en tête ce qui suit : 


+ Assurez-vous que tous les joueurs ojustent bien la dragonne lorsque vient leur tour de jouer. 

© N'échappez pas la télécommande Wii pendant une partie. 

e Essuyez-vous les mains si elles sont moites. 

+ Prévoyez suffisamment d'espace autour de vous pendant une partie et assurez-vous 
qu'aucun objet ou personne ne se trouve dans votre rayon de déplacement. 

+ Restez à une distance d'au moins un mètre du téléviseur. 

+ Utilisez l'étui protecteur de la télécommande Wii. 


MENU MISE À JOUR DU SYSTÈME 

Veuillez noter que vous insérerez le disque de jeu dans la console Wii 
pour la première fois, la console vérifiera que vous avez accés à la version la 
plus récente du menu système, et si nécessaire, un menu de mise à jour du 
système Wii apparaîtra. Appuyez sur OK pour continuer. 

Lorsque le menu système sera mis à jour, il est possible que du matériel non autorisé et/ou des 
modifications du RG eu Le ie x DS Au ES co 
votre console soit immédiatement soit ultérieurement. Ne pas accepter la mise à jour 
Sc aT PGES fou À PE E à des fact A aak, YO sear me ML RL 
peut garantir que les logiciels ou accessoires non autorisés continueront à fonctionner avec la console 
Wii après cette mise å jour du menu système Wii ou d'autres ultérieures. 


Introduction 


Cette tour est une véritable énigme, “> at EU] 
Nul ne sait qui l'a bâtie ni dans quel but elle a été bâtie. 
Son sommet s'enfonce dans,les nuagesiet.c'est ici que 


Le personnage principal de cette 
histoire est J'ombre d'un jeune 


garçon, séparée de son corps et 
tombée à terre. Ayantoublié ce qu'il 
S'est passé, l'ombre pense qu'en 

| gravissant l'ombre de la tour, elle 


| parviendra à retrouver son corps. 
BERN ay! 


Commandes 


garçon ne peut se déplacer que dans di 
projette: des ombres suf'la tour. La ape est ne. à Royaume de 


Permet de déplacer Spangle, 
etc. Reportez-vous à la page 
19 pour en savoir plus 


vent être atteintes. 
échelle. Attrapez, 
LE mr ‘ou vers l'arrière pour 
Pernet de déplacer le curseur | e 

et do fare pivoter es eaux \ i -| y Loraque vous roncontréz un 
dans le Couloir de l'Ombre. 1 obstacle palier, inclinez | ) dans 


Reportez-vous à la page 18 


pour en savoir pius. 
| 4 Dos de ia manette Wii Remote 
Permet d'annuler un choix dans 
Valide une option de = l'écran de menu et de revenir à 
menu sélectionnée. l'écran précédent. Lorsque vous 
avez une arme en main, appuyez 
sur ( pour attaquer. I! permet 
également de vérifier votre 
statut, de contrôler Spangle et 

d'actionner des leviers. 


‘a Permet de sauter 
en cours de partie. 


puis | vers la gauche ou la 
7 droite pour ramper dans 
Affiche le menu en cours de be i à l'une où l'autre direction. 
partie. Reportez-vous à la \ j E Sa al tah ES 
Lee Se servir du pointeur/curseur 
Déplacez le curseur sur l'écran à l'aide de la manette Wii Remote. Pointez le 


curseur sur certaines zones de l'écran de jeu pour déclencher différentes actions. 
Permet de déplacer le 


curseur ou l'Ombre du 4 Dans ce jeu, votre pointeur/curseur s'appelle Spangle. 
garçon. Reportez-vous à la page 19 pour en savoir plus. 


Ce curseur peut également être contrôlé à l'aide de 4 de la 


manette Wii Remote ou de & du Nunchuk. 
Permet de lire les 


mémoires et les 

messages en cours de Jah Sauvegarde des données | 

pee Les zones et les niveaux sont automatiquement sauvegardés 
lorsque vous terminez un Couloir de l'Ombre (voir page 18) 
ou une zone. Ne touchez pas au bouton POWER de la console 
Wii lorsque l'écran de sauvegarde, visible à droite, apparaît. 


"Yeux moniteurs" et "Murs de l'Ombre " 


Statut Appuyez sur (8) pour afficher votre statut. Celui-ci disparaît 


si vous ne faites rien pendant un moment. Chague niveau. compta. troie 


moniteurs". Touchez-les pour les libérer Une 
Votre Santé est calculée en grammes. Vous perdez TOIS Jos Mon Hane chaqueliiigau, 
du poids à chaque chute d'une certaine hauteur le "Mur de l'Ombre" bloquant la sortie est 
ou à chaque attaque ennemio vous touchant. La partie est déverrouillé et vous pouvez passer au niveau 


à Youx monit LL 
terminée lorsque votre polds arive à 0. suNlehfetctouchant te nue 
Si vous touchez le Mur de l'Ombre ayant 
Btn EN Eee sn de it D 
l'expérience et votre puissance en attaque s'améliore. Parvorrsera'bis8s6orFeltes' bien a 


| A Murs de l'Ombre 
© Menu @ 


Appuyez sur © en cours de partie pour afficher 
le menu Pause. Vous pouvez y voir votre position 
et choisir parmi les options suivantes. 


A Le pourcentage de jeu terminé s'affiche 
‘dans le coin supérieur droit. 


S pang le f z À Continuer - - - Reprenez la partie interrompue. 
Pointez la manette Wii Objets ~ Passez en revue les objets que vous avez obtenus. 
ET p Lis - La liste des mémoires apparaît ici et vous pouvez revoir les mı 
ae R Nornan dii mémoires que vous avez déjà lus. H: g 
vous, telle une ombre, si la Difficulté - —- Choisissez un des trois niveaux de difficulté : Facile, Normal ou Difficile. 
manette Wii Remote n'est A Placez Spangle sur un objet et Plus le niveau est difficile, plus les ennemis sont forts. 
Este P- un court message indiquant l'action Quitter Quittez la partie en cours et revenez à l'écran de choix des fichiers. Vous ne 
= == ie allman ag i pouvez pas sauvegarder votre progression en choisissant cette option. 


Appuyez sur © dans les "Couloirs de l'ombre" pour afficher "Quitter le couloir’ 
Les paramètres visibles dans le coin inférieur gauche donnent les informations suivantes : 

e — Votre puissance d'attaque augmente en même temps que votre niveau. 
tout au long du parcours! Placez Spangle Is - Votre santé actuelle s'affiche à gauche. A droite apparaît votre santé maximum. 
nA Tune d'entre elles et appuyez sur |z] pour ; Nombre de points d'expérience obtenus. 

icher un message. Lisez ces mémoires 3 AU Re 
pour que le poids Hull vare ‘Ornibre SUIVANT Nombre de points d'expérience nécessaires pour passer au niveau suivant. 


| M ire = Nombre de mémoires récupérées. Les mémoires récupérées apparaissent 
porte remonte. EX; à gauche. À droite s'affiche le nombre total de mémoires disponibles. 


Des,ennemis sont à l'affût dans la tour sous 
forme d'ombres. lis n'ont pas de véritable 
forme physique et, s'ils repèrent l'Ombre 
du garçon, ils lui foncent dessus. Vous ne 
pouvez pas combattre les ennemis à mains 
nues, mais si vous récupérez une arme, 
appuyez sur |) pour les attaquer. 

Une fois un ennemi vaincu, l'Ombre du 
garçon absorbe des globes rouges et violets. 
Les globes rouges permettent de récupérer 
de la santé tandis que les violets-offrent des 
points d'expérience. 


> Les rouges permettent 
de récupérer de la santé 
et les violets donnent 
des points d'expérience. BEC 


Recommencer 


Lorsque Vous tombez dans un abime 
sans ombres, vous êtes blessé et le jeu 
recommence. Cela se produit également 
lorsque vous êtes écrasé par l'ombre d'un 
plancher ou d'un mur mobile. 


"Couloir de l'Ombre 


Un peu partout dans la tour, vous découvrirez 
des zones étranges appelées “Couloirs de 
l'Ombre". IIs abritent des dispositifs qui 
différent du royaume de l'Ombre. Appuyez 
Sur la gauche ou la droite de - - pour modifier. 
l'environnement dans ces zones. Si vous 
traversez un Couloir de l'Ombre, vous 
récupérez votre Santé et vous gagnez des 
Points d'expérience. 


Lorsque vous décidez de reprendre üne 
partie interrompue, vous pouvez à nouveau 
sélectionner un Couloir de l'Ombre déjà 
traversé pour y rejouer, 


-le royaume-de l'Ombre et créé de-nouveaux 
-chemins. - 


Maintenez (5) enfoncé et pointez la manette 
Wii Remote sur-'écran pour que Spangle 
fouille la zone alentour. Un point lumineux 
apparaît s'il trouve des objets matériels 
pouvant être déplacés. 


Appuyez sur [€] lorsque Spangle est au- 
dessus d'un objet.physique marqué d'un 
point lumineux et celui-ci déplacera cet 
objet. Déplacer des objets modifie parfois 


Parfois, une barre de défilement apparaît et 
permet de contrôler a source lumineuse. 
Pointez la barre de  maintenez |", 
enfoncé et déplacez la manette Wii Remote 
pour modifier la direction dela lumière. Cela 
peut véritablement modifier le royaume des 
Ombres et dévoiler des chemins dans des 


zones inimaginables. A Voici une barre de défilement horizontale. I 


y a aussi des barres de défilement verticales. 


Partie terminée 


La partie est terminée lorsque votre santé est à 0. 
Dans ce cas, vous pouvez choisir parmi ces deux 
options : 


Réessayer Reprenez la partie depuis votre dernière sauvegarde. 


Quittez la partie et revenez à l'écran de titre. 


